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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Рабочая программа составлена на основе Федерального 

государственного образовательного стандарта начального общего 

образования; на основе авторской программы «Экономика: первые шаги» 

(Сборник программ внеурочной деятельности под редакцией Н.Ф. 

Виноградовой 1-4 класс). Рабочая программа содержит материал программы 

М.В. Буряк "Финансовая грамотность" (Программы внеурочной 

деятельности 1-4 классы).  

Начальное экономическое образование является одним из факторов, 

оказывающих влияние на становление личности ребёнка в его отношении к 

материальным и духовным ценностям. Реальность нашего времени требует, 

чтобы уже младший школьник знал, что такое потребности и 

ограниченность возможностей их удовлетворения, умел делать осознанный 

(экономически рациональный) выбор, представлял назначение денег, 

понимал, из чего складывается бюджет семьи, что такое цена товара и от 

чего она зависит, как создаётся богатство, как им возможно распорядиться. 

Поэтому очень важно именно в это время правильно преподнести детям ту 

экономическую информацию, с которой они сталкиваются в реальной 

жизни. 

 

ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ 

ДЕЯТЕЛЬНОСТИ «ЭКОНОМИКА В ИГРАХ» 

Курс «Экономика в играх» в начальной школе носит пропедевтический 

характер и подготавливает младших школьников к изучению экономического 

компонента предметов «Обществознание», «География», «Технология», 

«История», «Экономика» в основной школе. 

 Содержание курса подчиняется следующим принципам: 

1.  Учёт наглядно-образного характера мышления младших 

школьников. 

В содержание программы по экономике вошли те явления, с которыми 

учащиеся уже встречались в жизни. Это позволяет решить задачу 

актуализации их жизненного опыта. 

2.  Ориентация на потребности ребёнка младшего школьного возраста и 

его интерес к разным сферам социальной жизни.  

В связи с этим одной из важных задач программы является развитие 

ценностных ориентаций в экономической сфере. 

3.  Преемственность и перспективность.  



В процессе изучения программы по экономике у младших школьников 

закладываются предпосылки для развития экономического мышления, 

необходимого для ориентации в современных рыночных условиях жизни, 

создаются условия для приобретения ими элементарных экономических 

представлений, на базе которых, в основной школе формируются 

экономические понятия.  

Логика программы курса представляет собой систему содержательных 

линий. Она построена таким образом, что каждая предыдущая тема является 

основой для изучения последующих.  

Программа даёт возможность: 

 формировать у учащихся представление об экономике как сфере 

деятельности человека, связанной с проблемой удовлетворения его 

потребностей; 

 обеспечивать осознание младшими школьниками взаимосвязи 

деятельности человека с её результатами; 

 развивать основы потребительской культуры; 

 расширять активный словарь учащихся, включать в него 

экономические термины; 

 способствовать освоению на информационном и эмпирическом уровне 

новых социальных ролей, таких как «покупатель», «потребитель», и 

функций, их характеризующих; 

 формировать бережливость, экономность, трудолюбие, щедрость; 

 показать необходимость человеческих знаний и образования для 

формирования нового информационного общества и создания 

инновационной экономики. 

В процессе экономического образования учащиеся получают 

представления о богатстве окружающего мира, воплощённом в природе, 

искусстве, результатах труда людей. Младшие школьники начинают 

осознавать зависимость благосостояния общества и человека, 

удовлетворения потребностей от уровня образования, от качества труда. 

Кроме того, они познают значение для человека природных богатств, 

вырабатывают бережное отношением к природе и всем видам ресурсов, 

подходят к пониманию роли денег как оценки результата труда людей. 

Используются как групповая форма организации обучения. Каждый 

раздел программы предусматривает использование игровой и практической 

деятельности: работу с текстами и иллюстрациями, познавательными 

заданиями, ролевые, дидактические и имитационные игры, учебные задания. 



Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения 

программы курса. При изучении курса ученики получают знания о семье как 

экономической единице общества, о важности взаимопомощи, поддержки 

между членами семьи при решении экономических вопросов. Учащиеся 

узнают, что представляют собой такие качества личности, как экономность, 

бережливость. Изучая тему «Труд», школьники осознают, как важно бережно 

относиться к вещам, так как они представляют собой продукт труда многих 

людей. Таким образом, актуализируются их представления о бережливости, 

об аккуратности, уважении к человеческому труду.  

 

ЦЕЛИ ИЗУЧЕНИЯ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

«ЭКОНОМИКА В ИГРАХ» 

Основной целью курса внеурочной деятельности «Экономика в играх» 

является - формирование начальных представлений об окружающих 

экономических условиях жизни и деятельности людей. 

  Для реализации поставленной цели предлагается курс внеурочной 

деятельности «Экономика в играх» для учащихся 1–4 классов. 

Задачи: 

1. Формировать у учащихся представление об экономике как сфере 

деятельности человека, связанной с проблемой удовлетворения его 

потребностей; 

2. Обеспечивать осознание младшими школьниками взаимосвязи труда 

человека с его результатами, приложенных усилий с успешностью 

деятельности; 

3. Развивать основы потребительской культуры; 

4. Способствовать освоению на информационном и эмпирическом 

уровне новых социальных ролей — «покупатель», «потребитель» — 

и функций, их характеризующих; 

5. Формировать бережливость, экономность, трудолюбие, щедрость. 

 

МЕСТО КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ «ЭКОНОМИКА В 

ИГРАХ» В ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЕ 

Программой предусмотрено проведение занятий по экономике во 

внеурочной деятельности в 1 классе - 1 час в неделю, всего 33 ч. В 2–4 

классах — 1 час в неделю, всего 34 ч. Используется групповая формы 

организации обучения. Каждый раздел программы предусматривает 

использование игровой и практической деятельности: работа с текстами и 



иллюстрациями, познавательными заданиями, игры ролевые, дидактические 

и имитационные, учебные задания. 

 

ФОРМЫ ПРОВЕДЕНИЯ ЗАНЯТИЙ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ 

ДЕЯТЕЛЬНОСТИ «ЭКОНОМИКА В ИГРАХ» 

 

В процессе реализации курса используются игровые методы обучения 

экономическим понятиям. 

СОДЕРЖАНИЕ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

«ЭКОНОМИКА В ИГРАХ» 

 

1 КЛАСС 

 

1 раздел:  

Я и моя семья (5 часов) 

Семья — родственники, живущие вместе и имеющие общее хозяйство. 

Состав семьи. 

Дом, в котором мы живём, — место для жизни семьи. Важность уюта, 

целесообразность порядка. 

Хозяйство — всё имущество, принадлежащее семье и её членам. 

Экономика как правило ведения домашнего хозяйства. Качества, 

присущие хорошему хозяину: бережливость, экономность (умение 

правильно рассчитать средства), щедрость. 

 

2 раздел:  

Моё и чужое (5 часов) 

Всё, что принадлежит человеку, — это его собственность. Личные 

вещи человека. Собственность — это не только вещи, но и произведения 

человека (стихи, музыка, научные открытия). 

Как человек становится собственником: производит сам, покупает, 

получает в дар, обменивает одну вещь на другую. 

Как нужно относиться к своей и чужой собственности. 

 

3.раздел:  

Закон экономики - закон возрастающих потребностей (2 часа) 

Почему наши потребности постоянно растут. Пирамида потребностей. 

 

4 раздел:  

Почему люди трудятся? (7 часов) 



Труд — это полезная деятельность людей. Безделье, праздность, леность 

— предмет осуждения. 

Хорошая работа, интересная профессия — блага, которыми следует 

дорожить. Ценность труда людей разных профессий. 

Важность домашнего труда для ведения хозяйства. 

Учение — это тоже труд. Учебный труд как источник знаний и залог 

будущего мастерства. 

 

5 раздел:  

«Все работы хороши» (5 часов) 

Знакомство с разными профессиями. Ценность труда людей разных 

профессий.  

 

6 раздел:  

Производство. Как и из чего рождаются "блага"? (8 часов) 

Как и из чего рождаются "блага"? Переход людей от ручного труда к 

машинному. Немного исторических фактов. Понятие "Производство". Виды 

производств. Что из чего состоит? Что такое затраты? Что такое материалы, 

используемые в производственном процессе? Что такое оборудование? Какое 

оборудование вам уже встречалось? Нужно ли платить работникам. которые 

производят для нас блага? Из чего состоит производство?  

 

Итоговое занятие на тему: «Все работы хороши». «Как получить 

профессию и как стать мастером своего дела?» (1 час). 

 

2 КЛАСС 

Вводное занятие-викторина по темам первого года обучения (1 час) 

 

1 раздел:  

Что такое цена? (4 часа) 

 

Что такое цена. От чего зависит цена пирамидки. Почему за один и тот 

же товар мы можем заплатить разную цену. Что такое "Спрос" и 

"Предложение"?  

Понятие "Цена". Что влияет на цену. Определение "Спроса и 

предложения". 

 

2 раздел:  

Семейная экономика (10 часов) 

Что такое семейная экономика. Что означает "Удовлетворить свои 

потребности". Что нам необходимо для удовлетворения своих потребностей. 



Что означает "семейный бюджет". Кто является участником формирования 

семейного бюджета. Из чего складывается семейный бюджет. Что означает 

доход и расход в семейном бюджете. Понятие "Сбережения". Понятие 

"Экономия и расточительность". 

 

3 раздел:  

"От ракушки до карточки" (10 часов). 

Что такое деньги и для чего они нужны? Как они менялись? История 

денег: натуральный обмен, товарные деньги, монеты, банкноты, 

электронные деньги. Монеты разных государств. Что такое бумажник? В 

чем его отличие от простого кошелька? "Особые монеты". 

 

4 раздел:  

Эмоции и деньги (1 час) 

Деньги и связанные с ними ситуации вызывают у людей сильные 

эмоции. Почему? 

 

5 раздел:  

Функции денег. Почему деньги должны грамотно распределяться? (3 

часа) 

Деньги - средство платежа. Деньги - всеобщий эквивалент ценности. 

деньги - средство накопления. Почему деньги должны грамотно 

распределяться. 

 

6 раздел:  

"Где растут деньги?" (4 часа) 

Понятие "Меняла". Основная функция "Менялы". Вводим понятие 

"Банк". Для чего нам необходим Банк? 

 

Итоговое занятие "Поле чудес" (1 час) 

 

 

3 КЛАСС 

Вводное занятие-викторина по темам первого и второго года обучения. 

(1 час) 

 

1 раздел:  

Что такое электронные деньги? (3 часа) 



Электронные деньги. Понятие электронной карты и ее предназначение. 

Виды электронных карт.  

 

2 раздел:  

Наличные и безналичные расчеты (4 часа) 

Расчеты. Наличные и безналичные расчеты, в чем их отличие? 

 

3 раздел:  

Банка или банк? (5 часов) 

Где хранить деньги? Банк и его основная функция. 

 

4 раздел:  

Понятие вклада и кредита (10 часов) 

В чем отличие клада от вклада. Что такое кредит? Чем отличается 

кредит от вклада. В каких случаях мы берем кредит, а в каких относим свои 

сбережения в банк и кладем их на вклад? Виды кредитов. 

 

5 раздел:  

Что такое бюджет? (10 часов) 

Что такое бюджет? Формирование семейного бюджета. Доходы и 

расходы семьи. Виды бюджетов. Государственный бюджет. Сложные 

понятия о государственном бюджете простым языком. 

 

Итоговое занятие "Что? Где? Когда?" (1 час) 

 

4 КЛАСС 

 

Вводное занятие-викторина по темам первого, второго и третьего года 

обучения. (1 час). 

 

1 раздел:  

Что такое государственный бюджет? (7 часов) 

Зачем деньги государству? Что такое государственный бюджет? Для 

чего необходим государственный бюджет? Как формируется 

государственный бюджет? Сложные понятия о государственном бюджете 

простым языком. 

 

2 раздел:  



Налоги - один из основных источников доходов государства. (7 часов) 

Для чего нужны налоги? Историческая справка о налогах. "Куда идут 

налоги". Какие налоги платят ваша семья? 

 

3 раздел:  

Что такое валюта? (5 часов)  

Понятие валюты. Виды валют. Как купить валюту? Что такое 

обменный пункт? Что такое валютный курс? Для чего нам необходимо 

приобретать валюту? 

 

4 раздел:  

Онлайн торговля. (6 часов) 

Покупай, не выходя из дома. Что такое онлайн торговля? Пошаговая 

схема покупки в интернете. Безопасно ли совершать покупки в онлайн-

играх? Внимание мошенники! Какие они мошенники? Береги информацию! 

 

5 раздел:  

Счет в банке и все об электронных деньгах (7 часов) 

Что такое счет в банке? Как пользоваться счетом в банке? Для чего 

нужен банкомат? Какие бывают банковские карты? Банковские мобильные 

приложения. Электронные деньги. Что такое электронный кошелек? Что 

такое криптовалюта?  

 

Итоговое занятие: Интеллектуальная игра по пройденным темам.  

"Что? Где? Когда?" (1 час) 

ПЛАНИРУЕМЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 

-    осознание себя как члена семьи, общества и государства;  

- овладение начальными навыками адаптации в мире финансовых 

отношений;  

- развитие самостоятельности и осознание личной ответственности за свои 

поступки;  

- развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных 

игровых и реальных экономических ситуациях 

 

 



МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 

Познавательные: 

- освоение способов решения проблем творческого и поискового характера;  

- использование различных способов поиска, сбора, обработки, анализа и 

представления информации;  

- овладение логическими действиями сравнения, обобщения, 

классификации, установления аналогий и причинно-следственных связей, 

построения рассуждений, отнесения к известным понятиям  

- овладение базовыми предметными и межпредметными понятиями. 

Регулятивные:  

- понимание цели своих действий;  

- составление простых планов с помощью учителя;  

- проявление познавательной и творческой инициативы;  

- оценка правильности выполнения действий;  

- адекватное восприятие предложений товарищей, учителей, родителей;  

Коммуникативные:  

- составление текстов в устной и письменной формах;  

- умение слушать собеседника и вести диалог;  

- умение признавать возможность существования различных точек зрения и 

права каждого иметь свою;  

- умение излагать своё мнение и аргументировать свою точку зрения и 

оценку событий;  

- умение договариваться о распределении функций и ролей в совместной 

деятельности;  

- осуществлять взаимный контроль в совместной деятельности, 

- адекватно оценивать собственное поведение и поведение окружающих.  

 

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 

Предметными результатами изучения курса «Экономика в играх» являются: 

- понимание и правильное использование экономических терминов; 

- представление о роли денег в семье и обществе;  

-  умение характеризовать виды и функции денег;  

- знание источников доходов и направлений расходов семьи;  

- умение рассчитывать доходы и расходы и составлять простой семейный 

бюджет;  



- определение элементарных проблем в области семейных финансов и путей 

их решения;  

- проведение элементарных финансовых расчётов. 

 



 ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ  

 1 КЛАСС  

№ п/п 

 

Наименование разделов и тем 

программы 

 

Количество 

часов 

 

Основное 

содержание 

 

Основные 

виды 

деятельности 

 

Электронные 

(цифровые) 

образовательные 

ресурсы 

 

1 

Я и моя семья. Семья — 

родственники, живущие вместе и 

имеющие общее хозяйство. Состав 

семьи. Дом, в котором мы живём, — 

место для жизни семьи. Хозяйство — 

всё имущество, принадлежащее 

семье и её членам. Экономика как 

правила ведения домашнего 

хозяйства. Качества, присущие 

хорошему хозяину. Я - хозяин 

большого дома. 

 5  

Понятие "Семья". 

Определение 

дома, как место 

для проживания. 

Важность уюта, 

целесообразность 

порядка. Понятие 

"Хозяйство". 

Знакомство с 

понятием 

"Экономика". 

Качества, 

присущие 

хорошему 

хозяину: 

бережливость, 

экономность 

(умение 

правильно 

рассчитать 

средства), 

щедрость. 

Составление 

карты "Состав 

семьи". 

Составление 

плана своего 

дома. Ролевая 

игра 

"Генеральная 

уборка". Беседа-

экскурс по 

страницам 

истории "Все об 

экономике". 

Игра 

"Знакомьтесь, 

"Бережняшка и 

Транжира" . 

Дидактическая 

игра " Я - 

хозяин 

большого дома" 

https://globallab.ru/ru/ 

https://resh.edu.ru/class/1/ 

https://globallab.ru/ru/
https://resh.edu.ru/class/1/


2 
Моё и чужое. Понятие 

собственности. Виды собственности. 
 5  

Зачем нужны 

блага и кому они 

принадлежат? 

Понятие 

"собственность". 

Виды 

собственности. 

Всё, что 

принадлежит 

человеку, — это 

его 

собственность. 

Личные вещи 

человека. Как 

человек 

становится 

собственником: 

производит сам, 

покупает, 

получает в дар, 

обменивает одну 

вещь на другую. 

Как нужно 

относиться к 

своей и чужой 

собственности. 

Составление 

карты "Блага". 

Дидактическая 

игра "Найди 

собственника". 

Беседа на тему 

"Как становятся 

собственником". 

Ролевая игра 

"Страна 

Обмения". 

https://globallab.ru/ru/ 

https://resh.edu.ru/class/1/ 

3 
Закон экономики - закон 

возрастающих потребностей 
 2  

Как работает 

закон 

возрастающих 

потребностей. 

Беседа. 

Составление 

пирамиды 

потребностей. 

https://globallab.ru/ru/ 

https://resh.edu.ru/class/1/ 

https://globallab.ru/ru/
https://resh.edu.ru/class/1/
https://globallab.ru/ru/
https://resh.edu.ru/class/1/


Почему наши 

потребности 

постоянно растут. 

Пирамида 

потребностей. 

Рисунок на тему 

"Дом для 

людей, с их 

потребностями, 

которые будут 

жить через 100 

лет) 

4 

Почему люди трудятся. Понятие 

"Труд". Учение — это тоже труд. 

Важность домашнего труда для 

ведения хозяйства. 

 7 

Труд — это 

полезная 

деятельность 

людей. Безделье, 

праздность, 

леность — 

предмет 

осуждения. 

Учебный труд как 

источник знаний 

и залог будущего 

мастерства. 

Важность 

домашнего труда 

для ведения 

хозяйства. 

Беседа о труде. 

Творческая 

работа "Кем я 

хочу быть?" 

Викторина на 

тему "Что 

будет, если не 

вести домашнее 

хозяйство?" 

https://globallab.ru/ru/ 

https://resh.edu.ru/class/1/ 

5 Все работы хороши  5  

Знакомство с 

разными 

профессиями. 

Ценность труда 

людей разных 

профессий. 

Доклад о 

профессиях 

членов семьи. 

Ролевые игры: 

«В школу», «В 

магазин», «В 

https://globallab.ru/ru/ 

https://resh.edu.ru/class/1/ 

https://globallab.ru/ru/
https://resh.edu.ru/class/1/
https://globallab.ru/ru/
https://resh.edu.ru/class/1/


Хорошая работа, 

интересная 

профессия — 

блага, которыми 

следует дорожить. 

библиотеку». 

Гость урока 

(родители, 

бабушка, 

дедушка и т.п.), 

который 

расскажет о 

своей 

профессии 

одного из 

родителей. 

6 
Производство. Как и из чего 

рождаются "блага"? 
 8  

Как и из чего 

рождаются 

"блага"? Переход 

людей от ручного 

труда к 

машинному. 

Немного 

исторических 

фактов. Понятие 

"Производство". 

Виды 

производств. Что 

из чего состоит? 

Что такое 

затраты? Что 

такое материалы, 

используемые в 

производственном 

процессе? Что 

Беседа. 

Составляем 

план "Как 

создать 

конструктор 

"ЛЕГО". 

Коллективный 

проект на тему 

"Производство 

закладок для 

книг". Ролевая 

игра с 

использованием 

нового 

понятийного 

аппарата на ему 

"Производство". 

Экскурсия в 

школьную 

https://globallab.ru/ru/ 

https://resh.edu.ru/class/1/ 

https://globallab.ru/ru/
https://resh.edu.ru/class/1/


такое 

оборудование? 

Какое 

оборудование вам 

уже встречалось? 

Нужно ли платить 

работникам. 

которые 

производят для 

нас блага? Из чего 

состоит 

производство (на 

примере 

конструктора 

"ЛЕГО" ). 

столовую. 

7 

Итоговое занятие на тему: «Все 

работы хороши». «Как получить 

профессию и как стать мастером 

своего дела?» 

 1  

«Как получить 

профессию и как 

стать мастером 

своего дела?» 

Беседа. 
https://globallab.ru/ru/ 

https://resh.edu.ru/class/1/ 

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО 
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https://globallab.ru/ru/
https://resh.edu.ru/class/1/


 2 КЛАСС  

№ 

п/п  

 

Наименование разделов и тем 

программы  

 

Количество 

часов  

 

Основное 

содержание  

 

Основные 

виды 

деятельности  

 

Электронные 

(цифровые) 

образовательные 

ресурсы  

 

1 
Вводное занятие-викторина по темам 

первого года обучения. 
 1  Занятие -игра. Викторина 

https://globallab.ru/ru/ 

https://resh.edu.ru/class/1/ 

2 

Что такое цена? От чего зависит цена 

пирамидки? Почему за один и тот же 

товар мы можем заплатить разную 

цену? Что такое "Спрос" и 

"Предложение"? 

 4  

Понятие "Цена". 

Что влияет на цену. 

Определение 

"Спроса и 

предложения". 

Беседа. Ролевая 

игра "Купи-

продай". 

Проведение 

мониторинга 

цен в разных 

магазинах на 

один и тот же 

товар. Разбор 

результатов 

мониторинга. 

Игра "Найди 

товар по самой 

низкой цене". 

https://globallab.ru/ru/ 

https://resh.edu.ru/class/1/ 

3 

Семейная экономика. 

Что такое семейная экономика? Что 

означает "Удовлетворить свои 

потребности"? Что нам необходимо 

для удовлетворения своих 

потребностей? Что означает 

"семейный бюджет"? Кто является 

 10  

Понятие 

"Семейная 

экономика". 

Удовлетворить 

свои потребности 

экономическим 

языком - получить 

Видеоматериал. 

Наглядные 

пособия. 

Слайдовая 

презентация. 

Проект "Ведро 

- бюджет 

https://globallab.ru/ru/ 

https://resh.edu.ru/class/1/ 

https://globallab.ru/ru/
https://resh.edu.ru/class/1/
https://globallab.ru/ru/
https://resh.edu.ru/class/1/
https://globallab.ru/ru/
https://resh.edu.ru/class/1/


участником формирования 

семейного бюджета? Из чего 

складывается семейный бюджет? Что 

означает доход и расход в семейном 

бюджете? Понятие "Сбережения". 

Понятие "Экономия и 

расточительность" 

необходимые 

блага. Для 

удовлетворения 

своих 

потребностей 

необходимо 

наличие финансов. 

Понятие 

"Семейный 

бюджет". 

Участниками 

формирования 

семейного 

бюджета являются 

члены семье, 

которые получают 

доход, в виде 

заработной платы, 

пенсии, субсидий и 

т.д. Понятие 

"Доход", "Расход, 

"Сбережения", 

"Экономия", 

"Расточительность" 

семьи" Игра 

"Угадай, кто и 

что купил?" 

4 

"От ракушки до карточки". Что такое 

деньги и для чего они нужны? Как 

они менялись? История денег: 

натуральный обмен, товарные 

деньги, монеты, банкноты, 

электронные деньги. Монеты разных 

 10  

Понятие "деньги". 

История денег: 

натуральный 

обмен, товарные 

деньги, монеты, 

банкноты, 

Видеоматериал. 

Беседа. 

Наглядные 

материалы. 

Творческое 

задание 

https://globallab.ru/ru/ 

https://resh.edu.ru/class/1/ 

https://globallab.ru/ru/
https://resh.edu.ru/class/1/


государств. Что такое бумажник? В 

чем его отличие от простого 

кошелька? "Особые монеты". 

электронные 

деньги. Монеты 

разных государств. 

Что такое 

бумажник? В чем 

его отличие от 

простого 

кошелька? 

"Особые монеты" - 

выпущены в 

память о чем-то 

важном или в честь 

юбилейных дат 

выдающихся 

людей или 

событий. 

"Рассмотри 

банкноты 

России и 

опиши их". 

Русские 

народные 

сказки, в 

которых 

упоминаются 

деньги. 

Сюжетно-

ролевая игра 

"Магазин". 

5 Эмоции и деньги.  1  

Деньги и 

связанные с ними 

ситуации 

вызывают у людей 

сильные эмоции. 

Почему? 

Беседа. 

Творческое 

задание на тему 

эмоций от 

получения 

денег 

(например, на 

день рождение, 

в качестве 

карманных 

денег и т.д.) 

https://globallab.ru/ru/ 

https://resh.edu.ru/class/1/ 

6 
Функции денег. Почему деньги 

должны грамотно распределяться? 
 3  

Деньги - средство 

платежа. Деньги - 

Беседа. 

Создание 

https://globallab.ru/ru/ 

https://resh.edu.ru/class/1/ 

https://globallab.ru/ru/
https://resh.edu.ru/class/1/
https://globallab.ru/ru/
https://resh.edu.ru/class/1/


всеобщий 

эквивалент 

ценности. деньги - 

средство 

накопления. 

Почему деньги 

должны грамотно 

распределяться? 

первого 

финансового 

блокнота. 

Творческое 

задание на 

тему: 

"Потребность и 

желание" 

7 

"Где растут деньги?" Кто такой 

"Меняла"? Понятие "Банк" и его 

основная функция. 

 4  

Понятие "Меняла". 

Основная функция 

"Менялы". Вводим 

понятие "Банк". 

Для чего нам 

необходим Банк? 

Беседа. 

Слайдовая 

презентация. 

Игра "Меняла" 

https://globallab.ru/ru/ 

https://resh.edu.ru/class/1/ 

8 Итоговое занятие "Поле чудес"  1  Круглый стол. 

Познавательная 

игра по 

пройденным 

темам за 

первый и 

второй год 

обучения. 

https://globallab.ru/ru/ 

https://resh.edu.ru/class/1/ 
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 3 КЛАСС  

№ 

п/п 

 

Наименование разделов и тем 

программы 

 

Количество 

часов 

 

Основное 

содержание 

 

Основные виды 

деятельности 

 

Электронные 

(цифровые) 

образовательные 

ресурсы 

 

1 

Вводное занятие-викторина по 

темам первого и второго года 

обучения. 

 1  Игра-викторина 

Слайдовая 

презентация. 

Викторина. 

https://globallab.ru/ru/ 

https://resh.edu.ru/class/1/ 

2 

Что такое электронные деньги?. 

Понятие электронной карты и ее 

предназначение. Виды 

электронных карт. 

 3  

Понятие 

"Электронные 

деньги". Что такое 

электронная 

карта? 

Беседа. 

Демонстрационный 

материал. 

Сюжетная игра. 

https://globallab.ru/ru/ 

https://resh.edu.ru/class/1/ 

3 

Расчеты. Наличные и 

безналичные расчеты, в чем их 

отличие? 

 4  

Понятие "расчеты" 

"Наличные" 

расчеты. 

"Безналичные 

расчеты" Отличие 

наличных и 

безналичных 

расчетов. 

Беседа. Слайдовая 

презентация. 

https://globallab.ru/ru/ 

https://resh.edu.ru/class/1/ 

4 

Где хранить деньги? Банка или 

банк? Банк и его основная 

функция. 

 5  

Понятие "банк". 

Зачем нам нужен 

банк в 

сегодняшнее 

время. Основная 

функция банка. 

Специалисты, 

Слайдовая 

презентация. 

Творческое задание 

"Нарисуй банк, как 

ты его 

представляешь". 

Игра "Угадай "Кто 

https://globallab.ru/ru/ 

https://resh.edu.ru/class/1/ 

https://globallab.ru/ru/
https://resh.edu.ru/class/1/
https://globallab.ru/ru/
https://resh.edu.ru/class/1/
https://globallab.ru/ru/
https://resh.edu.ru/class/1/
https://globallab.ru/ru/
https://resh.edu.ru/class/1/


которые работают 

в банке. 

это?" 

5 

В чем отличие клада от вклада? 

Что такое кредит? Чем отличается 

кредит от вклада? В каких 

случаях мы берем кредит, а в 

каких относим свои сбережения в 

банк и кладем их на вклад? Виды 

кредитов. 

 10  

Понятие "кредит". 

Отличие кредита 

от вклада. Понятие 

"Вклад". Когда 

возникает 

необходимость в 

кредите, а когда во 

вкладе? Виды 

кредитов. 

Математическая 

игра "Деньги любя 

счет". 

https://globallab.ru/ru/ 

https://resh.edu.ru/class/1/ 

6 

Вспомним о бюджете. Что такое 

бюджет? Как формируется 

семейный бюджет? Из чего 

состоят доходы и расходы семьи? 

Виды бюджетов. Что такое 

государственный бюджет? 

Сложные понятия о 

государственном бюджете 

простым языком. 

 10  

Понятие 

"Бюджет". 

Формирование 

семейного 

бюджета. Доходы 

семьи. Расходы 

семьи. Виды 

бюджетов. 

Понятие 

"Государственный 

бюджет". Дефицит 

и профицит 

бюджета. 

Сбалансированный 

бюджет. 

Инфляция. 

Экономический 

кризис. 

Слайдовая 

презентация. 

Видеоматериал. 

Сюжетно-ролевая 

игра. 

https://globallab.ru/ru/ 

https://resh.edu.ru/class/1/ 

https://globallab.ru/ru/
https://resh.edu.ru/class/1/
https://globallab.ru/ru/
https://resh.edu.ru/class/1/


7 
Итоговое занятие "Что? Где? 

Когда?" 
 1  

Коллективная 

интеллектуальная 

игра по 

пройденным темам 

первого. второго и 

третьего года 

обучения. 

Познавательная 

игра по 

пройденным темам 

за первый и второй 

и третий год 

обучения. 

https://globallab.ru/ru/ 

https://resh.edu.ru/class/1/ 
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 4 КЛАСС  

№ 

п/п 

 

Наименование разделов и тем 

программы 

 

Количество 

часов 

 

Основное 

содержание 

 

Основные виды 

деятельности 

 

Электронные 

(цифровые) 

образовательные 

ресурсы 

 

1 

Вводное занятие-викторина по 

темам первого, второго и 

третьего года обучения. 

 1  Игра-викторина 

Познавательная 

игра-викторина по 

пройденным темам 

за первый, второй и 

третий год 

обучения. 

https://globallab.ru/ru/ 

https://resh.edu.ru/class/1/ 

2 

Зачем деньги государству? Что 

такое государственный 

бюджет?Для чего необходим 

государственный бюджет? Как 

формируется государственный 

бюджет? Сложные понятия о 

государственном бюджете 

простым языком. 

 7  

Понятие 

"Государственный 

бюджет". Дефицит 

и профицит 

бюджета. 

Сбалансированный 

бюджет. 

Инфляция. 

Экономический 

кризис. 

Беседа. Слайдовая 

презентация. 

Демонстрационный 

материал. Игра 

"Весы" (для лучшего 

восприятия 

сбалансированности, 

профицита и 

дефицита бюджета). 

https://globallab.ru/ru/ 

https://resh.edu.ru/class/1/ 

3 

Налоги - один из основных 

источников доходов государства. 

Для чего нужны налоги? 

Историческая справка о налогах. 

"Куда идут налоги". Какие 

налоги платят ваша семья. 

 7  

Понятие "Налог" 

Для чего нужны 

налоги. Налог на 

доходы 

физических лиц. 

Транспортный 

налог. Налог на 

Беседа. Слайдовая 

презентация. 

Демонстрационный 

материал. 

Экономическая игра 

"Заплати налоги". 

https://globallab.ru/ru/ 

https://resh.edu.ru/class/1/ 

https://globallab.ru/ru/
https://resh.edu.ru/class/1/
https://globallab.ru/ru/
https://resh.edu.ru/class/1/
https://globallab.ru/ru/
https://resh.edu.ru/class/1/


имущество. 

Земельный налог. 

4 

Что такое валюта? Виды валют? 

Как купить валюту? Что такое 

обменный пункт? Что такое 

валютный курс? Для чего нам 

необходимо приобретать 

валюту? 

 5  

Понятие "валюта". 

Понятие 

"валютный курс. 

Как приобретают 

валюту. для чего 

необходимо 

приобретать 

валюту. 

Слайдовая 

презентация. 

Видеоматериал. 

Беседа. 

Демонстрационный 

материал. Игра 

"Обмен валюты". 

https://globallab.ru/ru/ 

https://resh.edu.ru/class/1/ 

5 

Покупай, не выходя из дома. Что 

такое онлайн торговля? 

Пошаговая схема покупки в 

интернете. Безопасно ли 

совершать покупки в онлай-

играх? Внимание мошенники! 

Какие они мошенники? Береги 

информацию! 

 6  

Что такое онлайн 

покупки? Как 

происходи онлайн 

торговля? 

Небезопасно 

совершать 

покупки в онлайн-

играх. Кто такие 

мошенники. Как 

необходимо 

защищать свои 

персональные 

данные от 

мошенников. 

Слайдовая 

презентация. 

Видеоматериал. 

Беседа. 

Игра "Телефонные 

мошенники" 

https://globallab.ru/ru/ 

https://resh.edu.ru/class/1/ 

6 

Что такое счет в банке? Как 

пользоваться счетом в банке? 

Для чего нужен банкомат? Какие 

бывают банковские карты? 

Банковские мобильные 

 7  

Понятие "счет в 

банке". Как 

пользоваться 

счетом в банке. 

Предназначение 

Беседа. 

Видеоматериал. 

Слайдовая 

презентация. 

Демонстрационный 

https://globallab.ru/ru/ 

https://resh.edu.ru/class/1/ 

https://globallab.ru/ru/
https://resh.edu.ru/class/1/
https://globallab.ru/ru/
https://resh.edu.ru/class/1/
https://globallab.ru/ru/
https://resh.edu.ru/class/1/


приложения. Электронные 

деньги. Что такое электронный 

кошелек? Что такое 

криптовалюта? Цифровые 

"копейки" Можно ли 

использовать криптовалюту в 

России? 

банкомата. Виды 

банковских карт. 

Банковские 

мобильные 

приложения. 

Электронные 

деньги. 

Электронный 

кошелек. Все о 

криптовалюте. 

Цифровые 

"копейки". 

Использование 

криптовалюты в 

России. 

материал. Игра 

"Покупай в интерне-

магазине" 

7 
Итоговое занятие "Что? Где? 

Когда?" 
 1  Круглый стол 

Интеллектуальная 

игра по пройденным 

темам за первый, 

второй, третий и 

четвертый год 

обучения. 

https://globallab.ru/ru/ 

https://resh.edu.ru/class/1/ 

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО 

ПРОГРАММЕ 
 34   

https://globallab.ru/ru/
https://resh.edu.ru/class/1/


УМК 

 

1. Буряк М.В. «Финансовая грамотность» 

2. Землянская Е.  «Экономика для младших школьников». 

3. Авторская программа «Экономика: первые шаги». О.С. Корнеевой 

(Сборник программ внеурочной деятельности : 1- 4 классы / под ред. 

Н.Ф. Виноградовой. — М. : Вентана-Граф, 2011. - 192 с. — (Начальная 

школа XXI века) 

4. Воронина М. М. Дидактические материалы к занятиям по экономике в 

начальной школе. Занимательные задания и упражнения. В.: Учитель, 

2013г. 

5. Воронина М. М. Школа юного экономиста. Разработки занятий для 

младших школьников. В.: Учитель, 2013г.  

6. Смирнова Т. В. Экономика для детей в сказках, играх и задачках. 

Белка и компания. С.: Федоров, 2013г. 

7. Ермакова И.В. и др. Начала экономики: Учебное пособие. — М. : 

ВИТА-ПРЕСС, 2007. 

8. Словари, справочные и энциклопедические издания. 
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